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欢迎您使用ARM4510-TK LED显示屏异步网络控制系统

在接下来的时间里你将感受到它强大的功能

VisionShow3.8目前只能在ARM4510-TK3.8版本的控制器上使用确认硬件是否相同；不正确的硬件设备可能不响应软件操作；并有可能造成不可预见的损害。
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第一部分   基本知识

Vision Show简介

是一款应用最新技术设计的LED异步通讯控制软件；它结束了以往显示屏只能在唯一的操作计算机进行操作的历史。通过设置和辅助设备您可以在任何地方（不限地点）的任何时间（不限时间）进行您认为需要的控制。并有非常高的可靠性和安全性。

随着计算机技术的进步同步显示屏的显示效果越来越好。与异步控制显示屏相比，异步通讯显示屏控制的效果差距越来越大。那是因为计算机的进步导致计算机高级语言的发展在计算机上的编程越来越简单太多的控件和对象可以选择；微软的OLE技术可以让你不必了解对象工作的细节而直接使用。相对非PC类的设备和相关的设计工具发展比较缓慢。从而造就了异步通讯屏的先天不足。同样的功能在同步屏的计算机上很容易实现；但是在非计算机的设备上实现就没有太多的人掌握并且需要更多的时间和更宽的知识层次。就如同有人想抽烟一个用打火机点烟；另一个要钻木取火一样。

诸多的原因使现在市场上能与同步屏效果相当的异步控制卡变的凤毛麟角。网络的普及造成了许多地方都已经完成综合布线我们在安装时却需要重复布线才能实现。

现在ARM4510-TK的出现结束了目前的局面；为显示屏的网络应用铺平了道路。窗体多任务的运行模式使它和同步屏的差距变的很小（仅没有灰度）在某些方面还有超越。

历史回顾

 VisionShow3.8的前身为LEDPLAY1.0 ；LEDPLAY1.0实现了多任务多窗体的功能；当时的操作还是单机操作。后来根据客户需要增加了联网功能；具备同时管理128个屏的操作能力并提出了LED应用管理的概念。为了满足定制客户（国外客户）的需求推出了Supervision 配合带256级灰度的支持全彩色的具备CF卡存储功能的另一款产品。 基于中国国内市场的现状和当前市场的需求与发展我们设计了LEDPLAY2.0配合ARM4510-TK1.0版本在中国国内销售。随着客户要求不断的改进和新功能的增加。在操作系统由16位升级到32位的时候推出了VisionShow3.0。配合第一款32位的异步控制卡使用。
认识Vision Show
VisionShow3.8是目前的最新版本；目前是一款绿色的免安装软件。具备Windows环境的兼容设计您可以在Windows98 OS2（第二版）以后的Windows中进行安装和使用。包括Win98os2 /ME/2000/NT/XP等多个版本。

不同版本的软件中至少包含下列文件：（最小规模）

VisionShow.exe  主程序文件

Interface.dll     模拟演示的动态连接库

仅这两个文件就可以完成显示屏基本的编辑与管理工作。

不同的版本中还有的其他文件：（包括但不限于）

Tqips.txt                帖士文件  用于显示公司信息。

SoftScanFont.Dat         字库文件；用于内码对象的模拟演示。

Param.ini                本软件的配置文件；可自动生成。

Logo.bmp               程序的欢迎界面的图形文件可以在关于程序中看到。

*.pam                  控制卡设置的备份文件;根据屏体类型可能存在多个。

*.spj                   工程设置的备份文件;原则上只有一个。

*.fmt                   可以进行编辑和发送的显示屏显示文件；随着使用会有多个；可能会存放在FMT子目录下。

demo。Fmt             程序演示文件。

PHOTO                用于存放显示图片的目录。

TXT                   用于存放文本。

DOC                  用于存放文档。

AVI                   用于显示动画的目录。

FMT                  用于存放播放文件的目录。

Vision Show的操作环境 



作为标准的Windows程序界面上规则的分为4个部分

菜单部分


程序的绝大部分功能在菜单中都可以找到。

快捷按钮部分


经常需要使用到的菜单项我们可以在快捷按钮中找到。

对象显示与属性列表部分


所有的编辑操作均反映在显示对象和属性列表中。您可以通过修改属性一样可以编辑显示对象并且更加的精确。

显示屏编辑部分

   您所做的编辑操作在显示屏的编辑部分均可以 所见所得的显示出来。

系统状态部分

   目前系统的各种状态提示均显示在状态栏中。通过状态栏您可以对目前系统运行状况有个全面得了解：

开机密码：


为了保护显示屏的安全和不被不了解的人随意操作；软件运行时需要输入密码；默认的密码为 88888888；您可以在系统设置-下的系统口令设置中修改。

打开软件后您可以看到如下图的主程序窗体界面。

主窗体
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您可以根据您的显示屏大小调整 天蓝色的调整线；将对象列表和对象属性窗体调整到合适大小；显示屏编辑区会自动调整到居中的位置。

功能列表

导入工程设置文件

修改开机密码

设置自动开关机

设置亮度自动调节

校正显示屏时间

发送编辑内容

技术速查

如何选择显示对象

如何删除选中对象

没有显示完成就换页了

无法断电保存

显示屏上有一块 黄色（双色）或红色区域（单色）

调入的RTF文件不显示

快速入门

放置显示对象

修改对象的属性

新建显示页面

调整页面时间

模拟演示

发送或下载显示内容

菜单

菜单项的说明

系统菜单项提供了软件与人的互动接口；通过菜单操作可以实现我们预期的编辑效果；本程序菜单具备了如下特征：

快捷键选择 ：

快捷按钮指示：

按键选择指示：

直接菜单选择的功能：

我们以下图的文件菜单为例：

快捷键：  

使用 AIT+F键可以直接打开文件菜单；菜单打开后按S键可以保存现有编辑文件。

快捷按钮  

新建菜单项的左侧显示的图标表示存在相同图标的快捷按钮；按快捷按钮与选择菜单项的功能相同。

按键选择

新建菜单项的左侧显示的 Ctrl+N 为快捷按键选择；您可以直接操作键盘的Ctrl+N就可以直接执行新建功能。

菜单项的横线将功能不同的放在一组；不同的类别的功能用横线隔开。便于理解。

[image: image81.png]BFAED FHHFER
RS
B
AR
ARED

X BREPHEW
By = M Ctri+ins
B 5 M) Shift+Ins
)

WRLEW Y

REIEEHD) iR




文件菜单


提供关于显示文件的操作：有我们熟悉的新建、打开、保存、另存为 和退出程序的选项。

最下边的[image: image2.png]0 D:armivssit Frnt



为最近编辑过的文件列表。可以保存最后两次编辑过的文件；如果您需要打开可以直接 选择 即可打开该文件。

编辑菜单
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提供了对对象的操作功能；根据当前对象的不同；菜单的可使用选项也不一样。

当您选择 控制卡时：

        增加控制卡和增加显示页面可以使用。

目前文件中有大于一个控制卡时：

        删除当前控制卡项可以使用

目前文件中有大于一个显示页面时：

        删除当前显示页面项可以使用

当您选择 显示对象时：

        删除显示对象项可以使用

当您选中显示对象时：

拷贝、剪切功能项可以使用

当您有拷贝、剪切的对象时：

     粘贴功能项可以使用。

您可以通过菜单的  全部选择和反向选择方便的选择显示对象。

显示项目
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  显示项目包含所有可以在显示屏上放置、可以显示的对象。

分为 文字类  图象、动画类和时间类 3个部分。

 当您选择菜单的显示对象后，在显示屏编辑区会出现一个相应的带默认参数的显示对象。通过对象属性的设置可以达到您需要的显示效果。

预先浏览
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在实际操作中对显示效果有不明白的或编辑后需要看到显示效果；您可以通过预览功能菜单；直接看到显示屏上的显示效果。在编辑完成后可以预览全部页面对页面的显示时间做一个最后调整。

控制卡控制

控制卡控制菜单可以提供对显示屏的控制；像内容的发布、屏幕的开关、亮度的调整、时间的校正都在此菜单下。[image: image85.png]RGEES)| TREHR XT
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系统设置

[image: image86.png]IEEEIR]| XFEAA]
EEHFARE)
ERRSBEED)




对于显示屏的硬件进行设置和工程设置；需要系统口令支持。不正当的设置会造成显示屏无法工作；严重情况下会造成显示屏的损毁。不建议您造作此菜单下的内容。如果确实需要请您与厂家联系；在厂家的电话支持下进行修改。私自修改系统设置造成的损坏不在显示屏的保修范围内，您可能需要单独支付维修费用。
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远程控制

当客户的网络比较大；显示屏安装在不同的网段，或使用无线传输的方式工作。您可能需要设置远程服务器。远程服务器的设置比较简单，但是设置的具体数值需要网络管理员设计、确定并提供。不正确的设置会造成无法连接的错误。

关于程序

此菜单用来显示显示屏厂家的LOGO图片、软件的版本信息等内容。
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快捷工具栏

快捷工具栏的目的是可以迅速的执行一些常用命令，而不需要进行菜单选择可以提高编辑的效率。
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将鼠标停留在快捷按钮上会有简要的功能说明。

根据不同功能从菜单中选择的快捷功能分为4组

文件管理
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   用于新建立显示编辑文件等同于菜单的  文件—新建 功能。
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用于打开显示编辑文件等同于菜单的  文件—打开 功能。
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 用于保存显示编辑文件等同于菜单的  文件—保存 功能。
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退出本程序 等同于菜单的  文件—退出 功能。

对象编辑
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 拷贝选中的对象。等同于菜单的  编辑—拷贝 功能。
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粘贴选中的对象。等同于菜单的  编辑—粘贴 功能。
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剪切选中的对象。等同于菜单的  编辑—剪切 功能。

[image: image13.png]


删除选中对象。 等同于菜单的  编辑—删除选中对象 功能。

[image: image14.png]


全部选中当前页面的对象  等同于菜单的  编辑—选择全部 功能。

显示屏控制
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 发送当前显示屏。    等同于菜单的  控制卡控制—发送当前控制卡 功能。

[image: image17.png]


发送所有显示屏。    等同于菜单的  控制卡控制—发送所有控制卡 功能。
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下载当前显示屏。    等同于菜单的  控制卡控制—下载当前控制卡 功能。
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 打开显示屏电源。    等同于菜单的  控制卡控制—打开当前控制卡电源 功能。

[image: image20.png]


关闭显示屏电源。     等同于菜单的  控制卡控制—关闭当前控制卡电源 功能。

[image: image21.png]


调节当前显示屏亮度。等同于菜单的  控制卡控制—调整控制卡亮度 功能。

演示与设置
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 预览当前页面。 等同于菜单的  预览—预览当前页面 功能。
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控制卡设置     等同于菜单的  系统设置—控制卡设置 功能。
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关于程序的快捷按钮相当于菜单的 关于程序。

对象选择板

对象选择板中的对象均可以在显示屏上显示。标准版本的软件中包含下列对象。
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   放置一个单行文本对象     等同于菜单的  显示项目—单行文字 项
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  放置一个多行文本对象     等同于菜单的  显示项目—多行文字 项
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   放置一个内码文本对象     等同于菜单的  显示项目—内码文字 项
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     放置一个图片对象        等同于菜单的  显示项目—图片 项
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      放置一个动画对象        等同于菜单的  显示项目—动画 项
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   放置一个时间对象        等同于菜单的  显示项目—日期、时间 项
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    放置一个正计时对象       等同于菜单的  显示项目—正计时 项
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    放置一个倒计时对象       等同于菜单的  显示项目—倒计时 项

[image: image35.png]


放置一个模拟时钟对象      等同于菜单的  显示项目—模拟时钟 项

对象列表
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对象列表可以让您对编辑中使用的对象有一个明确的分类。您可以在对象列表中看到层次分明的排列。您在显示屏编辑区中选择对象，列表框会做相应的变动。明确表明当前操作对象的名称。属性列表框中会显示相应对象的属性。

对于复杂的编辑区中显示对象可能叠加多层。直接使用鼠标很难选择或需要破坏当前的编辑效果。您可以在对象列表中选择后通过修改对象的属性就可以方便的进行修改、删除等操作。

不同对象有不同的名字，相同的对象会以0、1、2、3的顺序命名，您可以轻易区分不同的对象。

属性编辑器

[image: image90.png]EFEEEBEE B0

B
01:00- 01:53 N
02000253 N
03000353 N
0400 0453 N
0500 0553 N
0500 - 0653 N
07.00- 07:53 N
03000853 N
03000353 N
10001053 N
11:00-11:53 I

1200
1300
1400
1500
1600
17.00
1800
1300
2000
2100
2200
2300

1259
1353
145
1553
1653
175
1853
1959
205
25
25
2359

[ RE BhisiTEEs




属性列表框显示对象的属性；通过修改属性可以改变对象的、尺寸、内容定义对象的时间和行为等来满足显示效果的需要。



不同的对象有多少不同的属性；其中红色部分为重要属性。通过修改重要属性对象都可以正确工作。

     显示内容的编辑主要是通过改变对象的属性来完成的。不管您通过键盘、鼠标操作。最终的结果总会在对象属性的改变中反映。

编辑区

编辑区是一个与实际安装显示屏1：1的编辑区，您在编辑区放置的显示对象会在显示屏相应的位置显示。

在编辑区您可以通过鼠标的移动、拖动来迅速的布置显示对象的位置。通过属性编辑可以精确调整显示对象的位置，您可以通过选择多个对象来修改他们所共有的属性来简化编辑。也可以达到如多个显示对象的水平、垂直位置的对齐等操作。

系统状态栏
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系统状态栏可以清楚明确的看到目前系统状况。

当前控制卡： 目前您编辑的控制卡的名称

系统状态：   反映目前系统与控制卡的连接状态

电源状态：   反映当前显示屏的电源状态；控制卡工作后默认为打开；如果系统没有连接上控制卡，此信息无效。

使用对象的优势

简单易用

对象的使用明确了不同的媒体的特殊的特性；也将媒体共有的特性进行了整和您可以通过几乎相同的方法来使用新的对象；简化了学习、了解。

性能稳定

不同的对象有不同的方法来实现显示效果；随着软件的日益庞大；程序的测试工作越来越大。对象的使用使有问题的对象可以迅速定位，且不会影响其他对象。使得软件的稳定性不会因为升级、修改而变的脆弱。

易于更新

随着客户需求的增加，显示对象的增加和使用继承了以前对象的所有共性；增加新的对象不会对程序的其他部分造成影响。

易于理解、便于学习

使得学习新对象的使用变的简单。如图片对象与多行文本仅文件类型不同，您学会使用多行文本的操作后对图片对象只需要通过属性的对比即可以直接使用。没有任何障碍。

必须了解的几点功能

现在我们总结一下学习的成果：

· 不可以未经厂家允许私自调整系统设置。

· 通过软件设置我们可以让显示屏定时自动开关。

· 通过软件设置我们可以让显示屏定时调整亮度。

· 软件根据功能分为5个部分分别为  菜单部分、快捷按钮、对象列表和属性编辑区、显示文件编辑区和系统状态栏。

· 显示不同的内容使用不同的对象。

· 通过放置不同的对象来达到我们需要显示的内容。

· 通过修改对象的属性来满足我们对显示的需求。

· 可以通过软件直接对显示屏进行管理。

第二章 显示屏的管理

管理的概念：

显示屏是一个显示媒体，如同电视机一样；其功能是以醒目的内容、多变的动作将需要传播的内容显示出来。为了延长使用寿命我们需要打开或关闭显示屏；为了节约电力我们需要在环境光线暗时调整亮度。为了体现价值我们需要更新显示内容。以前的模式是专人专机固定地方；所有操作需要在一个地方（机房）或两个地方（还有电源闸箱）。随着网络的发展计算机网络已经普及。我们可以在辅助设备的帮助下在网络连通的任何地方（不限制地点）、任何时间（不限制时间）、合法的（需要授权密码、IP、服务器和软件）控制显示屏的内容。

默认的环境

· 对前面章节中讲述的内容已经熟悉。

· 对计算机Windows的操作已经熟练掌握。

· 具备初中以上文化程度；至少掌握一种汉字录入方法。

· 能够使用Offices类软件如WORD或WPS等。

· 能够简单了解计算机图像、视频文件的使用与查找。

· 我们认为您在操作本章讲述的功能时显示屏已经安装完成并可以正常使用。系统状态栏显示 状态正常 如图：
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设置的导入与导出

显示屏 设置文件的后缀为：PAM  显示屏安装完成后厂家会根据显示屏的数量、安装位置、类型等信息保存显示屏的设置信息；在您不慎将设置搞乱掉或网络进行调整后需要修改控制卡的参数时；您可以在与厂家联系后取得设置密码后；在厂家的指导下完成修改操作。


具体的做法在需要时与厂家联系。

工程的建立与导出

根据您的显示屏工程中显示屏的数量；在安装完成后厂家会根据当时网络连接环境给您设置好工程文件。您在每次启动本软件时显示屏数量、类型等信息均按照工程文件进行设置。

如您在使用中需要修改工程文件（如显示屏的使用权的变更或使用网络位置的变更）您可以在与厂家联系后取得设置密码后；在厂家的指导下完成修改操作。


具体的做法在需要时与厂家联系。

校正显示屏的时钟

    控制卡在出厂前电池是不安装的；时间为随机的时间或经过长时间已经不准了。通过 控制卡控制菜单下的  校正控制卡时间 可以以当前操作计算机的时间校正显示屏时间；如果您的显示屏使用了大于一块控制卡您需要将所有的控制卡依次校正。

    您也可以通过在对象列表框内单击鼠标右键，选择右键菜单中的校正控制卡时间来完成操作。
自动开关显示屏的设置

通过自动开关屏的设置；显示屏可以定时打开；定时关闭；简化使用操作。

在控制卡控制菜单 下 打开  自动开关显示屏的设置 显示下图窗体。
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· 系统会自动读取控制卡的设置状态，系统状态显示为下图，就可以进行设置：
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· 选择您需要的时间进行设置格式为：小时：分钟：秒 

· 设置完成后 在 是否开关屏选项 前面打上对勾（选中）。

· 点击 下载；系统状态会显示：
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· 直到系统状态显示为，可以认为正确的完成了设置工作。
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· 如果您设置了自动开关屏请同时 校正控制卡时间
· 如果工程中存在多块显示屏请您依次设置；

自动亮度调整的设置

[image: image91.png]EFREEED
waAmEE: [ =

GSEEE 0 - 7 208, 0RR TR

A B

|




显示屏自动亮度调节可以节约大量的电力；并在夜晚使显示屏显得柔和不刺眼。

选择控制卡控制菜单下的  自动亮度调节设置  项 可以打开如下图窗体：

本显示屏可以进行8级非线性亮度调节。0级为最暗 7级为最亮。

分为48个时间段，每半小时自动调整亮度一次。可以在满足显示需要的同时最大化的节约电力。较低的亮度还可以延长显示屏的寿命，延缓LED灯的衰减时间。

· 系统会自动读取控制卡的亮度设置；您在系统状态栏中看到：
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就可以进行设置了。

· 在您将时间设置完毕后将是否进行亮度调节打上对勾 （选中）。

· 点击下载，系统状态栏显示：
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· 直到系统状态栏显示为
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· 可以认为设置成功，如果有多块显示屏请您依次设置。

自动发送功能使用

显示屏自动发送功能可以使对实时性要求不高的环境下简化接口设计；在设定的时间间隔下自动更新屏幕的显示内容。

目前提供 固定间隔定时更新 

选择控制卡控制菜单下的  自动发送设置  项 可以打开如下图窗体：
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可以设定多个文件进行轮换显示

保存菜单用于保存当前设置；设定间隔时间 的单位为秒  最小为10秒

设置完成后选择 启动

点击返回  后 最小化 应用程序即可进入自动发送状态。

在自动发送模式下，您所调用的外部文件 如  *.txt  *.rtf  *.bmp  *.avi等文件内容发生变化时，显示内容会自动更新。

临时调整显示屏的亮度

  如果您需要临时的调整显示屏的亮度，您可以选择快捷按钮[image: image46.png]


也可以选择  控制卡控制—调整控制卡亮度 功能。显示如下窗体：
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您可以直接选择合适的数值后点击调节按钮就可以调节；如果您可以同时看到显示屏就可以了解不同级别亮度的效果。此调节可以连续调节直到满意为止。

    注意：此功能主要用来测试亮度对显示屏显示效果的影响。以此得到自动亮度调节的合理数值。并且在屏体不关闭时且没有打开自动亮度调节时有效。关闭电源后（物理的关闭显示屏控制的电源或系统复位后）会恢复默认的亮度。

远程服务器的设置
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当客户的网络比较大；显示屏安装在不同的网段，或使用无线传输的方式工作。您可能需要设置远程服务器。远程服务器的设置比较简单，但是设置的具体数值需要网络管理员设计、确定并提供。不正确的设置会造成无法连接的错误。

如果您不需要请不要设置。


通过远程控制菜单下的  远程服务器设置  项您可以打开如右图窗体：

远程服务器的IP请您与网管或系统管理员、信息中心联系取得正确的IP地址；填写上即可；远程服务器端口请您跟显示屏厂家联系确认；此端口和IP在需要远程控制的显示屏控制卡中有设置；两者必须相同。否则无法连接上。

  选中 自动从远程服务器下载在线控制卡信息时  

  选择确定，此窗口会自动关闭并消失。

远程显示屏的引入与控制

在您确实需要远程控制且已经正确设置了远程服务器并在需要远程控制的显示屏上做了正确设置。则在下面窗体中会显示出来：
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在上表中显示的控制卡如果不在当前的对象列表中出则可以选中后通过 引入选中的控制卡菜单将远程控制卡引入当前工程，您可以向操作本地显示屏一样的进行操作。

临时开关显示屏的电源

如果因为临时原因，需要关闭显示屏电源，您可以选择快捷按钮：
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 打开显示屏电源。    等同于菜单的  控制卡控制—打开当前控制卡电源 功能。

[image: image49.png]


关闭显示屏电源。     等同于菜单的  控制卡控制—关闭当前控制卡电源 功能。

可以将显示屏的电源关闭；注意：对于多块控制卡的显示屏您可以通过：

控制卡控制—关闭所有控制卡电源 选项进行操作；或您明确控制卡的归属，将属于同一个显示屏的控制卡的电源全部关掉。

在您将自动开关屏功能打开后，此功能将不能使用。

第三章  对象的使用和编辑

操作基础与名词解释

点击：

使用鼠标左键在指定位置按下并迅速松开。

拖动：

使用鼠标左键在指定位置按下并保持；移动鼠标到指定位置后松开。

右键菜单

指在指定的对象上点鼠标右键后出现的菜单。

像素

您所使用的显示屏的解析度的最小单位。就是您在显示屏前能看到的一个个小点。

显示屏的编辑文件中显示屏 的宽度、高度是以像素点为单位的。

叠加

本控制系统支持透明，多个对象可以放在同一个位置，同时显示并相互影响；做到如图片和文字叠加在一起。和双色立体字的效果。

层

在多个显示对象叠加在一起时他们之间有一定的叠放次序。我们可以理解像楼房一样，一个对象一层，一直向上落。就如同您不能将楼房的1层拆除而保留2层一样。您不能越过顶层直接选择下面的层；但是您可以将最上面的（顶层）对象通过右键菜单中的 将选中对象置于底层，在经过 叠加对象-1次操作后最底层的对象就可以选择了。

什么是对象

如同生活中的男女搭配叫找对象一样；对象是我们对与我们进行交互的事物的一种统称。

在本程序中的对象有两种：

编辑对象

用来标示、编辑的能简化理解的计算机上的操作元素。如控制卡、显示页面。

显示对象

可以放置在显示屏编辑区内的、可以在显示屏上进行显示的代表不同媒体类型的操作元素叫显示对象。

你的对象就是你爱人，在不同的年龄、不同的地方存在有许多不同的称呼 老婆、媳妇、婆姨、内人等。

对象与属性

每个对象根据功能不同会有多少不一的属性；通过修改属性可以改变对象的行为和表现。您可以理解为就向您有名字、年龄、学历、家庭住址、工作单位一样。

    我们所做的工作不论使用鼠标还是键盘，在得到了最终的显示结果后，您会发现只是修改了不同对象的属性。

属性的编辑与对象的操作

每种对象都有其特殊的、与众不同的属性；否则就没有存在的理由，就如同伟人说的：在这个世界上找不到两片完全相同的树页一样；您也找不出两个完全相同的对象！！

一切是为了编辑的方便设计，您在显示屏编辑区放置一个显示对象，属性窗体就会显示它的属性；您通过鼠标调整它的大小、位置实际上是间接的修改了它的宽度、高度和X、Y坐标点。

对于显示类的对象，当您通过点击快捷按钮、选中菜单，就将它放在显示屏编辑区内。

这时我们就可以对它进行修改和调整。达到我们需要的效果。

对于编辑类的对象我们只能通过菜单放置并只能在对象列表中感受到他们的存在。

我们使用的对象

编辑类对象

这一类对象只能在对象列表中看到，只能通过属性列表进行修改、通过菜单进行添加、删除操作。这类对象主要是为了分类、和时间控制。您可以在对象列表中分明的层次感受到它的作用。

控制卡

每一块控制卡可以带一块显示屏，但是一块显示屏不一定只有一块控制卡；这就是我们称它为控制卡而不叫显示屏的理由。现在还无法找到易于理解的、操作简便的方法对大型的（大于一块控制卡，最多可以达到32块控制卡的显示屏）的显示屏进行简单的编辑与控制的方法。目前只能在控制卡级别进行操作。当我们找到方法后它就有“上司”了。

在大多数用户的使用中您可以理解为控制卡就是您操作的显示屏只是名字不一样而已。

控制卡内存放这显示屏的具体的参数；对于客户来将大多数情况下您不需要对它进行改动。

厂家根据您的显示屏在工程文件中有明确的设置，您不需要对控制卡的参数做改动。

但是了解还是必要的：
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您可以修改控制卡名称方便您的记忆

控制卡的物理地址

显示屏的宽度（单位像素点）

显示屏的高度（单位像素点）

您可以设置的通讯参数

目前使用的通讯方式（原则上您只能使用一种）根据您的选择下边的选项会有不同。

显示页面

每个显示屏可以有许多显示页面；硬件的限制是254个；

在每个页面中您可以放置不同的对象，使显示效果丰富多彩。
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您可以设置页面显示的时间；单位为秒；您可以设置0~999999999秒的范围内。

在设置的时间到达后，控制卡会自动转到下一页进行显示；

如果达到最后一页，控制卡会自动转到第一页进行显示。

页面的名字是以页面0、1、2、3的次序进行顺序排号的。在有时的编辑中可能会删除页面和多个控制卡同时编辑的情况下，页面的名称会不连续，即使名称相同也不影响使用。您也可以设定新的页面名字；让它与众不同；这可能是比尔盖兹需要的，因为他不想让世界上再有其他人叫比尔盖兹，连萨达姆都没有办法。

显示类对象

可以放在显示屏编辑区进行显示的对象。标准版本有如下9种显示对象。
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在我们讲述显示对象前我们先熟悉一下显示对象共有的属性，在后面遇到将不在细述。

        对象名称：

        每个对象都有一个名字；不同类型的对象有不同的名字，名字是以名字+0、1、2、3的次序进行顺序排号的。您可以通过修改来使用别的名称，即使名称相同也不影响使用；在设计复杂的页面时很有用。当为了某中显示效果，多个同类型的对象叠加在一起时，名字就可以了解放置的意义。一般情况下可以使用默认的名称。

左上角X坐标：

左上角Y坐标：

这两个属性定义了对象的位置。水平方向的为X坐标，垂直方向为Y坐标；通过X、Y作标就可以精确定位对象的位置。当然您也可以通过鼠标的拖动，迅速得到一个大约的位置。

    宽度、高度

 
这两个属性定义了对象的外型尺寸。宽度表示X坐标方向的长度。高度代表Y坐标方向的垂直尺寸。在多任务处理机制下通过对象的左上角X坐标、左上角Y坐标、宽度、高度四个属性可以确定对象实际占有的面积和位置。

单行文本
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   放置一个单行文本对象     等同于菜单的  显示项目—单行文字 项
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单行文本，顾名思义只能显示一行的文本。

主要的用途为：

显示标语、口号等广告词。

显示公告、通知的标题。

在显示屏上滚动的走马灯信息等只有一行文字的内容。


它有两个重要属性：

文本：

需要显示的文字，通过文本属性添加。

点击文本右侧的文字后面会出现3个小点；点击小点会出现文字输入窗；您也可以通过在显示屏编辑区内直接双击对象来达到相同目的。

在编辑窗内输入您需要显示的内容。您也可以通过编辑框的 掉入菜单选择一个TXT类型的文本来达到相同的目的。

点击确定即可完成文字编辑。

如果您选择放弃，您所做的编辑不会反映给单行文本对象。

[image: image52.png]



在窗体中输入时会自动换行，不必担心在您选择确定时，会自动除去回车、换行等符号将文字连接成一行。文字的最大数量限制在32768个汉字或65536个字符（英文）。

字体属性

默认字体颜色是红色，如果您的显示屏是双色的；您可以通过字体属性修改。程序会打开标准Windows的字体对话框。您可以选择计算机内安装的所有字体、字型、调整文字的大小、颜色。

在这里需要注意您的显示屏的颜色。如果为单色一般为红色您只能选择红色、白色、黄色、紫色等颜色但是显示屏显示还是红色。您还可以使用红色背景打黑色的字。

其他属性

下列3个属性在 单行文本、多行文本、内码文本中效果相同；在此一并叙述后面就不在提了。

是否透明：

  默认为 是  显示为透明，选择透明可以与任何对象进行叠加；如在图片上放置文字和制作体字等；

  什么时候选择透明和不透明？

  在需要叠加效果时选择透明；但是如果需要叠加的对象的颜色与叠加对象十分接近；如在大量黄色的图片上叠加文字时需要选择不透明；这样在文字的背后会是黑色的；增大了对比度。就比较清晰了。

也就是说在透明方式下对象本身与叠加对象的对比度太小；影响观看效果时选择不透明。

显示方式

 本程序共提供了18中显示方式：

通过名字您可以清楚了解它的作用和效果；分别为：

共有 21 种， 计有
显示方式                        说明
立即显示                       正常显示，默认效果
左滚显示                       

连续左滚
上滚显示
中间向上下展开
中间向两边展开
中间向四周展开
向左移入
向右移入
从左向右展开
从右向左展开
从右上角移入
从右下角移入
从左上角移入
从左下角移入
从上向下移入
从下向上移入
闪烁

从上向下滚动
从下向上滚动

连续下滚
显示速度
有显示方式的显示对象有此属性。      

调整显示特技的速度。分为8级 一级最慢 八级最快  可以根据需要调整。
多行文本
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  放置一个多行文本对象     等同于菜单的  显示项目—多行文字 项
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主要的用途为：

通知、公告等多文字的内容。

它有一个重要属性：

文件名：

您可以在对象上双击或在文件名属性右边单击会出现三个小点；点击小点会出现文字输入窗体。

此窗体与单行文本的窗体类似；您可以直接在编辑窗内进行编辑。或调用尾缀为RTF的富文本文件。

与单行文本不同的是多行文本中增加了字体属性；您可以在编辑时使用不同的颜色、不同的字体。

  在您编辑完成后选择确定。系统会提示您保存文件。

 将您编辑的内容取一个合适的文件名保存起来。

注意：此处保存的是您在文本输入窗体中编辑的文字；而不是显示屏的编辑文件。它会自动添加尾缀RTF您不需要填写尾缀直接填写文件名就可以了。如需要命名为测试您可以直接输入测试两个字将文件名输入框中的*.RTF字符覆盖。系统会自动保存为测试.RTF。

您也可以直接调入菜单  将已经存在的文件直接调入使用。

您可以调用  文本文件 *.TXT 和富文本文件 *.RTF

如何取得富文本文件 *.RTF？

您可以使用WORD编辑文件需要显示的文件。但是您需要注意以下几点：

1、 文字不可以是黑色的，除非您明确是要使用黑色否则会看不见。

2、 不可以使用文字以外的对象编辑如：文本框、图片、线条等，否则会在出现这些对象的地方作为文件结束。

3、 在编辑完成后需要选择 另寸为(A)…菜单项 ，在文件类型中选择  RTF格式*.rtf。

这样就可以在多行文本中直接使用了。

内码文本
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   放置一个内码文本对象     等同于菜单的  显示项目—内码文字 项
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内码文本与单行文本的编辑方式方法相同。但是内码文本使用的是控制卡中的字库。用它生成的显示文件仅发送文字的编号；文件的容量很小传输速度更快。

普通文字需要将文本转换成图形格式发送；相对的内码文字只有单行文字的16分之之一或更小。

但是内码文字也是有它不足的地方：

仅支持一种字体：  宋体

仅有2种大小  16点阵（相当于12号字） 和24点阵（相当于18号字）。

内码文字一般情况下不使用；仅在自动化管理中使用定制的软件进行计算机管理发送时材使用。当然您要使用也是可以的。

内码文字的 字体您只能选择 16点阵字体和 24点阵字体两种。

图片

[image: image55.png]EE




     放置一个图片对象        等同于菜单的  显示项目—图片 项
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仅有一个重要的属性。

文件名：

   您可以在对象上双击或在文件名属性右边单击会出现三个小点；点击小点会出现打开对话框。

   选择您需要的图片文件的位置和名字，点击确定即可。

   注意：此控制卡为双色模式；只能显示红、绿、黄的亮、灭。无法显示出蓝天森林的图片。您可以通过 F8键看到该图片在显示屏上的效果。

是否缩放

默认为 是

您调用的图片可能比实际显示的要大或小；选择自动缩放会根据您定义的图片的大小进行自动缩放处理；可以显示出图片的所有。

如果选择否会出现：

如果图片比显示区域小；空余部分会拿黑色填充。

如果图片比显示区域大；仅显示图片左上角起的显示设定图片大小的内容；其他部分不显示。

其他属性可以参照文字对象。

动画

[image: image56.png]


      放置一个动画对象        等同于菜单的  显示项目—动画 项

仅有一个重要的属性。

文件名：

[image: image101.png]HEE TENEERM)

i a0
ErmdE
Ermiin 0

wE B

wE i
AR, RAE
BE G3H) o

EEEH £




   您可以在对象上双击或在文件名属性右边单击会出现三个小点；点击小点会出现打开对话框。

   选择您需要的动画文件的位置和名字，点击确定即可。

   注意：此控制卡为双色模式；只能显示红、绿、黄的亮、灭。无法显示出蓝天森林的图片。您可以通过 F8键看到该动画在显示屏上的效果。

是否缩放

默认为 是

您调用的动画可能比实际显示的要大或小；选择自动缩放会根据您定义的动画的大小进行自动缩放处理；可以显示出动画的所有。

如果选择否会出现：

如果动画比显示区域小；空余部分会拿黑色填充。

如果动画比显示区域大；仅显示动画左上角起的显示设定动画大小的内容；其他部分不显示。

其他属性可以参照文字对象。

时间格式
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   放置一个时间对象        等同于菜单的  显示项目—日期、时间 项

[image: image102.png]


 

[image: image103.png]HEEE CIEAEERE)

i o
ErmdE
Ermiin o

wE B

wE i
AT B
EEEn £

HIEHH 20050507 13215




        有10种显示格式可以选择；可以放置多个以便排版舒适。
可以显示为2005年1月19日星期三 10：23：58

时差
单位分钟，可以设置负数这样可以显示世界时间。任何国家的时间均可以通过加减时差时间来调整。
是否透明 

选择是  文字对象透明显示，可以叠加显示立体字。
可以在图片上面放置文字，不影响图片显示。

倒计时对象
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    放置一个倒计时对象       等同于菜单的  显示项目—倒计时 项
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时间格式
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        有6种显示格式可以选择；可以放置多个以便排版舒适。
可以显示为 距2005年春节还有xx天xx小时xx分钟xx秒
是否透明 

选择是  文字对象透明显示，可以叠加显示立体字。
可以在图片上面放置文字，不影响图片显示。
终止时间
此处设为倒计时的终止时间。注意格式；改错了可以删除重新来。

正计时对象
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    放置一个正计时对象       等同于菜单的  显示项目—正计时 项

时间格式
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        有6种显示格式可以选择；可以放置多个以便排版舒适。
可以显示为星美国际影城安全生产xx天xx小时xx分钟xx秒
是否透明 

选择是  文字对象透明显示，可以叠加显示立体字。
可以在图片上面放置文字，不影响图片显示。
开始时间
此处设为正计时的开始时间。注意格式；改错了可以删除重新来。
模拟时钟
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放置一个模拟时钟对象      等同于菜单的  显示项目—模拟时钟 项


您可以在显示屏上放置模拟时钟可以有下图的效果。此对象可以直接使用。在单色显示屏时你才需要调整指针的颜色。显示屏比较大时需要调整显示的整点的大小、指针的粗细。一般情况下您只需要放在显示屏上并调整到合适大小即可。

第4章 显示内容的控制

预览当前页面

在您将一个页面的设计完成后，您可以选择：
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 预览当前页面。 等同于菜单的  预览—预览当前页面 功能。

进行预览，确认设计符合您的要求。

预览全部页面

在您将显示文件的设计完成后，您可以选择：

菜单  预览—预览全部页面 功能。

进行预览，这时请您确认页面的时间是否合适。确认设计符合您的要求。不合适时请您返回编辑界面进行调整。

保存

当全部编辑工作完成后，请您选择：
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保存显示编辑文件或菜单的  文件—保存 功能。

给显示文件起一个合适的名字。建议您放在程序目录下的 FMT子目录下。

发送

当您保存了文件后，请您查看系统状态栏；

如果显示

[image: image63.png]RHRE I




则需要 刷新显示屏的状态，在对象列表框中选择控制卡后按右键，在菜单中选择：

刷新控制卡状态 或 控制卡控制菜单下 的 刷新控制卡状态。

直到显示正常为止；如果连续的出现超时请检查供电，如果电力供应正常；请重新启动计算机并重新打开（物理关闭电源等待1分钟后再开）显示屏再试；如果故障依旧请联系厂家解决。

当显示正常或时可以进行发送：
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根据显示屏的数量选择：
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 发送当前显示屏。   或菜单的  控制卡控制—发送当前控制卡 功能。

[image: image67.png]


发送所有显示屏。    或菜单的  控制卡控制—发送所有控制卡 功能。

在系统状态栏会依次提示：
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此时显示屏如果在开屏状态下应可以显示编辑内容。

注意：发送功能将发送内容保存在控制卡的内存中。如果显示屏物理的断电所有数据会丢失。但是可以提供6M的容量。如果您需要物理断电后继续保存发送内容请您使用下载功能。

下载

当您保存了文件后，请您查看系统状态栏；

如果显示
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则需要 刷新显示屏的状态，在对象列表框中选择控制卡后按右键，在菜单中选择：

刷新控制卡状态 或 控制卡控制菜单下 的 刷新控制卡状态。

直到显示正常为止；如果连续的出现超时请检查供电，如果电力供应正常；请重新启动计算机并重新打开（物理关闭电源等待1分钟后再开）显示屏再试；如果故障依旧请联系厂家解决。

当显示正常或时可以进行发送：
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根据显示屏的数量选择：
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下载当前显示屏。    等同于菜单的  控制卡控制—下载当前控制卡 功能。

或  控制卡控制—下载所有控制卡 
在系统状态栏会依次提示：
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此时显示屏如果在开屏状态下应可以显示编辑内容。

注意：此功能将编辑的内容存放在可以掉电保存的芯片中速度会比下载慢；并只有2M大的容量；如果系统提示您超出容量您可以：

· 使用图形编辑软件将需要显示的图片直接缩放到需要的尺寸再使用。

· 重新编辑动画文件（如果存在的话）进行抽色、修改关键桢数量等减小动画的尺寸。

· 重新调整多行文本的字体、字型和内容减小文件大小

· 适当减少显示页面的数量

· 采用发送方式通讯。

对象的高级使用方法

页面时间的特殊用法

在一些特殊场合如值班室等需要在规定的时间进行更新；您可以通过计算时间换算成秒填写页面。如值班表每天晚上12：00进行更新，现在的时间是下午3点则将第一个页面的时间填写为  32400 （（12-3）x60*60） 其他页面的时间填写为 86400  (24*60*60)。这样每天晚上12点左右会自动换页。

立体字的实现

立体字采用两个设置相同的但是颜色不同的文字对象；将X坐标值修改相对差值为立体的效果。差值越大立体效果越明显。如：[image: image78.png]FAT AR




舞台字幕机

  选择前面带有@的字体可以直接将文字旋转90度将显示屏竖起按装。选择从下向上移入的显示方式可以达到左移的效果。选择从上向下移入的显示方式可以达到右移的效果。

编辑软件中显示为：[image: image79.png]ERFH RIS
WORIFE oK




还有许多的特技效果需要配合页面时间完成如：立体字的左右跳动、飞字变色等可以自己研究一下在熟练掌握软件的各种显示效果和时间后可以 排出比较独特的显示效果。

第五章 技术支持与服务

您可以在软件的右下脚的小贴士中找到 公司的服务电话和联系方法。

或通过 关于程序查找 公司信息进行联系。

软件的版本升级是配合硬件电路完成的请您不要轻易的、非经过厂家同意的情况下进行。

有关软件升级的信息或您对显示屏有特殊的要求如：无线控制、显示温湿度、GPS时间校正等。请您直接与厂家联系，以便获得最新的资讯。

最后感谢您的使用，如果您在使用中发现有需要我们改进的地方或软件有BUG错误也请及时告诉我们，我们会在最短的时间内为您解决。







